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Detalierea moditicarilor
H<To]1 (o] gy

Textul de mai jos prezintda modificarile aduse Legilor Jocului pentru editia 2026/27.
Pentru fiecare modificare, este oferit textul modificat sau suplimentat impreuna cu
formularea anterioard, dupa caz, urmata de explicatia modificarii.

Legenda

Principalele modificari ale Legilor sunt subliniate cu galben si marcate pe margine.
Modificdrile de redactare sunt subliniate.

CG = cartonas galben (avertisment); CR = cartonas rosu (eliminare).

Legea 3 - Jucatorii

2. Numarul de inlocuiri

Text modificat

Alte meciuri

in meciurile internationale amicale de seniori ,A”, pot fi nominalizati maximum
cincisprezece jucatori de rezerva, dintre care pot fi folositi maximum sase opt, cu
exceptia cazului in care cele doua echipe sunt de acord sa fie folositi mai multi,
pana la maximum unsprezece; in acest caz arbitrul trebuie informat inainte de
meci. Se aplica restrictiile si procedurile privind oportunitatile de inlocuire din
competitiile oficiale.

Explicatie

Echipele au acum permisiunea de a folosi opt jucdtori de rezerva nominalizati in
meciurile internationale amicale de seniori A", cu exceptia cazului in care ambele
echipe sunt de acord sa foloseasca mai multi, pana la maximum unsprezece;
fiecare echipa va fi limitata la trei oportunitati de inlocuire.




Legea 3 - Jucatorii

3. Procedura de inlocuire

Text suplimentar

Pentru a Inlocui un jucdtor cu un jucdtor de rezerva, trebuie respectat , Protocolul
de inlocuire cu limita de timp” din cadrul ,Notelor si modificarilor”, precum si
urmadtoarele:

e arbitrul trebuie sa fie informat inainte de efectuarea inlocuirii.
* jucatorul Inlocuit:

* primeste permisiunea arbitrului de a parasi terenul de joc, cu exceptia
cazului In care se afla deja In afara acestuia, si trebuie sa paraseasca terenul
prin punctul cel mai apropiat de una din liniile de demarcatie ale terenului
de joc, in afara de cazul in care arbitrul indica faptul ca jucatorul poate parasi
terenul imediat, direct pe la linia mediana sau prin alt punct (de exemplu,
din motive de sigurantd/securitate sau ca urmare a unei accidentari).

* trebuie sa fie in afara terenului de joc In termen de zece secunde de la
afisarea tabelei de inlocuire sau, daca nu exista tabela de inlocuire, de la
semnalul arbitrului pentru efectuarea inlocuirii, cu exceptia cazului in care
acest lucru nu este posibil din motive de siguranta/securitate sau din cauza
unei accidentari.

* trebuie sa se deplaseze imediat In suprafata tehnica sau la vestiar si nu va
mai participa la joc, cu exceptia situatiei In care este permisa reintroducerea
pe teren a jucatorilor inlocuiti.

Atunci cand 1n timpul aceleiasi opriri de joc au loc mai multe Inlocuiri, toti
jucdtorii care sunt inlocuiti trebuie sa paraseasca terenul de joc in termen de
zece secunde de la indicarea ultimei inlocuiri.
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Legea 3 - Jucatorii

5 Abateri si sanctiuni

Text suplimentar

()

Cu exceptia cazului in care pdrasirea terenului de joc In termen de zece
secunde nu este posibila din motive de sigurantd/securitate sau din cauza unei
accidentari, daca jucatorul Inlocuit nu a parasit terenul de joc in termenul cerut
de zece secunde:

* jucatorul care este inlocuit trebuie totusi sa pardseasca terenul de joc; el
este avertizat numai daca intarzie excesiv reluarea jocului peste cele zece
secunde;
jucatorul de rezerva nu poate inca intra pe terenul de joc;

* jocul se reia;
* Inlocuirea nu poate fi anulata si nici nu poate fi folosit un alt jucdtor de

rezerva;
jucdtorul de rezerva poate intra pe terenul de joc numai cu permisiunea

arbitrului, la prima oprire a jocului dupa ce a trecut un minut de la reluarea
jocului.

Pentru orice alte abateri de la aceasta Lege:

Explicatie

Pentru a preveni pierderea de timp, jucatorul care este Inlocuit trebuie sa
pardseasca terenul de joc in termen de zece secunde de la afisarea tabelei de
inlocuire sau, daca nu exista tabela de inlocuire, de la semnalul arbitrului pentru
efectuarea inlocuirii. Daca jucdtorul nu a parasit terenul de joc in aceste zece
secunde, el trebuie totusi sa plece, iar jucatorul de rezerva nu poate intra pe
terenul de joc pana la prima oprire a jocului dupa ce a trecut un minut (timp
continuu) de la reluarea jocului.




Legea & - Echipamentul jucatorilor

1. Siguranta

Text modificat

Jucdtorii nu trebuie sa utilizeze sau sad poarte articole si obiecte periculoase.

sthenztdeptete-satrdecatuciue}acesteatrebuind aturateNurestepe t$a
acoperireabijtiteritoretbanddadeziva-Sunt permise accesoriile dacd nu sunt
periculoase si sunt acoperite In mod sigur si securizat. Obiectele periculoase
trebuie Indepartate si nu trebuie fixate cu banda adeziva si nici acoperite

Jucatorii titulari trebuie verificati inainte de Inceperea meciului, iar jucatorii
Inlocuitori Tnainte de intrarea pe teren. Dacad un jucator poarta sau utilizeaza
articole sau bijtrtertt accesorii neautorizate/periculoase, arbitrul trebuie sa
dispuna ca jucatorul:

* ()

Explicatie

Folosirea termenului ,bijuterie” poate fi confuza, deoarece unele dintre obiectele
enumerate nu constituie bijuterii propriu-zise. Interzicerea bijuteriilor a creat
confruntari si a fost aplicata neuniform. De asemenea, a omis motivele culturale,
religioase, medicale si personale pentru purtarea anumitor obiecte. Accentul este
pus pe permiterea in siguranta a obiectelor nepericuloase, daca sunt acoperite in
mod sigur si securizat, in timp ce obiectele periculoase raman interzise
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Legea 5 - Arbitrul

2. Deciziile arbitrului

Text suplimentar

Deciziile vor fi luate dupa cea mai buna capacitate a arbitrului (...) in cadrul
Legilor Jocului.

Competitiile pot utiliza tehnologia pentru a-l ajuta pe arbitru sa ia sau sa
modifice decizii in legdtura cu:

* protocolul VAR.

portii (GLT).
* ofsaidul, inclusiv prin utilizarea tehnologiei semiautomatizate a ofsaidului
(SAQT).

Deciziile arbitrului privind faptele legate de joc, (...)

Explicatie

Introducerea optiunii pentru competitii de a utiliza tehnologia (inclusiv reluarile
video) in Legea 5 va interzice orice utilizare neoficiala de catre oficialii de meci.

Legea 5 - Arbitrul

3. Atributii si indatoriri

Text modificat

Avantaj

* lasd jocul sa continue daca se produce o abatere sau o reluare este executata
incorect si mingea este in joc, iar echipa adversa va beneficia de avantaj, si
sanctioneaza abaterea / dispune o repetare daca avantajul anticipat nu se
materializeaza in acel moment sau in cateva secunde.

Explicatie

Se confirma ca arbitrul poate acorda avantaj daca o echipa executa incorect
o reluare (lovitura libera, aruncare de la margine etc.), iar adversarii intrd in
posesia mingii.




Legea 5 - Arbitrul

3. Atributii si indatoriri

Text modificat

()

Accidentari

¢ lasd jocul sd continue pana in momentul in care mingea iese din joc in cazul in
care un jucator este usor accidentat.

* opreste jocul numai daca un jucdtor este grav accidentat si se asigura ca
jucdtorul este Indepartat de pe terenul de joc. Un jucdtor accidentat poate
fi tratat pe terenul de joc si, atunci cand o accidentare are ca rezultat
oprirea jocului sau intarzierea reludrii jocului, jucatorul accidentat trebuie
sa paraseasca terenul de joc si poate reintra dupd un minut de la reluarea
jocului;* daca mingea este in joc, reintrarea trebuie sa se faca de la linia de
margine, dar daca mingea este 1n afara jocului, poate fi ficutd de la orice linie
de limita. Exeeptit Singurele exceptii de la cerinta de a parasi terenul de joc
pentru si/sau dupa tratament sunt semrat cand:

* se accidenteaza un portar.

* ()

* un jucator s-a accidentat in urma unei abateri de natura fizica pentru care
adversarul este avertizat sau eliminat (de exemplu, atac imp
grosolan). dacdexaminare e teate-se-efec

* ()

rudent sau fault

P

*Vezi protocolul , Tratament si evaluare in afara terenului” din ,Note si
modificari”.

()

Explicatii

¢ Un jucdtor accidentat care este tratat sau evaluat pe terenul de joc sau care
provoaca oprirea jocului trebuie sa pardseasca terenul si sa ramana in afara
terenului de joc timp de un minut (timpul de joc efectiv) dupa reluarea jocului.
Arbitrul poate permite jucatorului sa revina in timp ce mingea este in joc. Un
protocol care detaliaza modul in care functioneaza acest lucru este inclus la
,Note si modificari”.

Atunci cand o accidentare rezultd dintr-o abatere fizica sanctionata cu CG sau
CR, jucatorul poate ramane pe teren dupa evaluare/tratament, chiar daca
aceasta nu este finalizata rapid.
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Legea 5 - Arbitrul

4. Asistenta video la arbitraj (VAR)

Text modificat

Arbitrul poate beneficia de asistentd video la arbitraj (VAR) numai In cazul unei
serori clare si evidente” sau al ,neobservarii unui incident grav” in legatura cu:

* validarea sau nu a unui gol.

» acordarea sau nu a unei lovituri de pedeapsa.

* sanctionarea direetd cu cartonas rosu (et In urma unui al doilea avertisment
acordat in mod clar gresit).

* o eroare de identificare a unui jucdtor, in situatia in care arbitrul avertizeaza
sau eliminad jucatorul gresit. trattjuedtor-dinrechipastiupecetvinovatde

* lovitura de colt acordatd in mod clar eronat, daca decizia poate fi schimbata
imediat si fara Intarzierea reludrii jocului (optiunea competitiei).

Explicatie

Se adauga incidentele care pot fi revizuite de VAR, dupa cum este detaliat in
protocolul VAR modificat.

Legea 5 - Arbitrul

4. Asistenta video la arbitraj (VAR)

Text modificat

Alte echipamente

Arbitrilor li se permite sa utilizeze:

* ()

* camere corporale daca organizatorul competitiei furnizeaza camerele,
controleaza materialul filmat si respecta ghidajele relevante. Camerele pot
include microfoane, care nu pot fi utilizate pentru difuzarea comunicarii cu
asistentul video al arbitrului (VAR). Materialul video si sunetul pot fi utilizate de
autoritdtile competente in materie disciplinara.

Arbitrilor si celorlalti oficiali de meci de teren le este interzisa purtareade-bijuteri

satt folosirea oricarui alt echipament electronic, inclusiv camerele, cu exceptia

camerelor corporale prezentate mai sus. Accesoriile pot fi purtate atata timp cat nu
sunt periculoase.



Explicatii

* Competitiile pot permite arbitrilor, arbitrilor asistenti si arbitrului al patrulea
sa poarte/foloseasca camere corporale daca organizatorul competitiei
furnizeaza camerele si are control deplin asupra materialului filmat (pentru a
evita utilizarea neoficiala de catre arbitri). Camerele pot include si microfoane,
dar comunicarea cu VAR nu poate fi difuzata. Autoritatile competente au
optiunea de a folosi sunetul si/sau materialul video in chestiuni disciplinare.

* Pe langa echipamentul obligatoriu si cel permis, arbitrii pot purta accesorii
atata timp cat acestea nu sunt periculoase si sunt acoperite in mod sigur si
securizat.

Legea 6 - Alti oficiali de meci

5. Oficialii de meci pentru analiza video

Text modificat

Arbitrul asistent pentru analiza video (VAR) este un oficial de meci care poate
ajuta arbitrul in luarea unei decizii pe baza reluarilor video, dar numai in cazul
unei ,erori clare si evidente” sau ,neobservarii unui incident grav” in legatura
cu validarea sau nu a unui gol, acordarea sau nu a unei lovituri de pedeapsa,
sanctionarea direet# cu cartonas rosu (ftt in urma unui al doilea avertisment
acordat in mod clar gresit), respectiv in cazul unei erori de identificare a unui
jucator, in situatia in care arbitrul avertizeaza sau elimind un alt jucator din
echipa si nu pe cel vinovat de comiterea unei abateri.

Explicatie

Se adauga incidentele care pot fi revizuite de VAR, dupa cum este detaliat in
protocolul VAR modificat.
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Legea 8 - inceperea si reluarea jocului

2. Mingea de arbitru

Text suplimentar

Procedura
 daca, In momentul opririi jocului:
L] (..-)
¢ mingea era in afara suprafetei de pedeapsd, arbitrul o lasa pentru un jucator
al echipei care apastrat sau ar fi pastrat sau ar fi castigat posesia (inclusiv de
la reluare, daca mingea ar fi iesit din joc), daca acest lucru poate fi stabilit de
arbitru; n caz contrar, mingea este lasata pentru un jucator al echipei care
a atins-o ultima datd. Mingea de arbitru este executata din locul in care se
afla mingea ITn momentul cand jocul a fost oprit, cu exceptia cazului in care a
atins un oficial al meciului sau un agent extern, caz in care mingea de arbitru
este acordatd din locul interferentei/contactului.

e (.)

Explicatii

* Principiul principal este ca mingea este lasata pentru echipa care ar fi pastrat/
ar fi castigat posesia dacd jocul nu ar fi fost oprit, ceea ce include echipa care ar
fi executat reluarea daca mingea ar fi iesit din joc.

* Dacad jocul este oprit deoarece mingea intrd in contact cu un oficial al meciului
sau cu un agent extern, mingea este ldsatd acolo unde a avut loc contactul.

Legea 10 - Stabilirea rezultatului meciului

3. Penalty-uri de departajare

Text modificat
Procedura
e ()

e lovitura este considerata finalizata (...); executantul loviturii nu poate juca in
mod deliberat mingea a doua oara.



» daca executantul loveste accidental mingea cu ambele picioare simultan sau
mingea atinge piciorul ori piciorul de sprijin imediat dupa lovitura:

e dacd mingea intrd in poarta in urma loviturii, lovitura se repeta.
¢ dacd mingea nu intrd In poartd in urma loviturii, lovitura este inregistrata ca
ratata.

Explicatie

Se introduce textul pentru a confirma clarificarea anuntata in circulara nr. 31
privind o dubla atingere accidentald a executantului loviturii de departajare.
Aceasta modificare a impus si eliminarea referirii la avertizarea executantului
daca acesta incalcd legea in acelasi timp cu portarul.

Legea 12 - Faulturi si comportament nesportiv

4. Sanctiuni disciplinare

Text suplimentar

Avantajul

Daci arbitrul acordi avantaj in cazul comiterii unei abateri (...) Ins3, daci
abaterea i-a anulat echipei adverse o ocazie clara de inscriere a unui gol,
jucdtorul este avertizat pentru comportare nesportiva, cu exceptia cazului in
care un gol este inscris de echipa care nu a comis abaterea ca urmare a aplicarii
avantajului, caz In care nu se aplica nicio sanctiune disciplinara; daca abaterea a
constat In impiedicarea unui atac promitdtor ori In interventia Intr-un astfel de
atac, jucdtorul nu va fi avertizat.

Explicatie

Daca arbitrul aplicd avantaj dupa o abatere DOGSO si, ca rezultat, un gol este
inscris de echipa care ataca, jucatorul care a comis abaterea nu este avertizat si
nici eliminat.
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Legea 12 - Faulturi si comportament nesportiv

4. Sanctiuni disciplinare

Text modificat

Avertisment pentru comportament nesportiv
Exista diferite circumstante cand un jucator trebuie avertizat pentru
comportament nesportiv, inclusiv daca un jucator:

e ()

¢ joaca mingea cu mana, incercand sa marcheze un gol (indiferent daca reuseste

A A v oA -

sau nu). sa

Explicatie
Nu se acordad avertisment atunci cand arbitrul aplicd avantaj in situatia In care un
jucdtor a Incercat fard succes sa opreasca un gol cu mana / bratele sale

Legea 12 - Faulturi si comportament nesportiv

4. Sanctiuni disciplinare

Text modificat

4. Sanctiuni disciplinare

intarzierea reluarii jocului

Arbitrii trebuie sa avertizeze jucatorii care intarzie in mod excesiv reluarea
jocului, inclusiv dupa cum este prevazut in Legile 3, 15 si 16 si in protocoalele lor,
sau prin:

tors bimier—si-ef _
PPN - " S

¢ lovesc mingea pentru a o indeparta sau o iau cu ei sau provoaca o confruntare
prin atingerea deliberata a mingii dupa ce arbitrul a oprit jocul.
e executa o lovitura libera dintr-un alt loc pentru a forta repetarea acesteia.

Explicatie

ntrucat arbitrul are acum puterea de a sanctiona o echip3 pentru intarzierea
unei aruncari de la margine prin acordarea acesteia echipei adverse si pentru
Intarzierea unei lovituri de la poarta prin acordarea unei lovituri de colt echipei
adverse, aceasta este consideratd o sanctiune suficienta, cu exceptia cazului in
care actiunea jucatorului / jucatorilor care provoaca intarzierea este extrema.




Legea 12 - Faulturi si comportament nesportiv

4. Sanctiuni disciplinare

Text suplimentar

impiedicarea inscrierii unui gol sau a unei ocazii clare de inscriere a unui gol
()

Se va tine cont de urmatoarele elemente:

¢ distanta dintre locul unde este comisa abaterea si poarta.

o directia generala a jocului.

¢ posibilitatea de a pastra sau recupera mingea.

¢ pozitia si numarul apardatorilor si al atacantilor.

Explicatie

Pozitia si numarul atacantilor sunt incluse in elementele de analiza pentru
DOGSO, deoarece acest lucru poate ajuta si la stabilirea existentei unei ocazii
evidente de gol.

Legea 14 - Lovitura de pedeapsa

2. Abateri si sanctiuni

Text suplimentar

¢ executantul loveste accidental mingea cu ambele picioare simultan sau mingea
atinge piciorul ori piciorul de sprijin imediat dupa lovitura:
e dacd mingea intra in poarta in urma loviturii, lovitura se repeta.
¢ dacd mingea nu intra in poarta in urma loviturii, se acorda o lovitura libera
indirecta.
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 executantul atinge in mod deliberat mingea din nou, Inainte ca aceasta sa fie
atinsa de un alt jucator:
* se acorda o lovitura liberd indirecta (sau o loviturad libera directa pentru
comiterea unei abateri prin jucarea mingii cu mana).

Explicatie

Se introduce textul pentru a confirma clarificarea anuntata in circulara nr. 31
privind o dubla atingere accidentald a executantului loviturii de pedeapsa.
Aceasta modificare a impus si eliminarea referirii la avertizarea automata a
executantului dacd acesta incalcd regula In acelasi timp cu portarul

Legea 15 - Faulturi si comportament nesportiv

Text suplimentar

Aruncarea de la margine se acordad echipei adverse jucatorului care a atins
ultimul mingea, cand mingea depaseste in Intregime linia de margine, pe sol
sau in aer sau atunci cand arbitrul sanctioneaza un jucator pentru intarzierea
executdrii unei aruncdri de la margine pentru echipa sa.

()

2. Abateri si sanctiuni

Text suplimentar

Daca un jucdtor intdrzie in mod incorect executarea unei aruncari de la margine
pentru echipa sa, arbitrul va fluiera si va semnaliza inceputul unui cronometru
vizual de cinci secunde. Arbitrul va numara vizibil cele cinci secunde cu mana
ridicatd, iar daca aruncarea de la margine nu a fost executata pana la finalul celor
cinci secunde, aceasta se acorda echipei adverse. Jucdtorul vinovat este avertizat
numai dacd intarzie in mod excesiv reluarea jocului dupa ce aruncarea de la
margine a fost acordatd echipei adverse.*

()

*Vezi protocolul ,Cronometrul pentru aruncarea de la margine si lovitura de la

poartd” din ,Note si modificari”.



Explicatie

Text introdus pentru a evita intarzierile la aruncarile de la margine. Daca o
echipd intarzie in mod deliberat executarea aruncarii de la margine, arbitrul
va fluiera, va semnaliza ca aruncarea trebuie executata si apoi va incepe un
cronometru vizual de cinci secunde. Daca aruncarea de la margine nu a fost
executata pana la finalul cronometrului, aceasta se acorda echipei adverse.

Legea 16 - Lovitura de poarta

4. Sanctiuni disciplinare

Text suplimentar

Daca un jucdtor intarzie in mod incorect executarea unei lovituri de la poarta
pentru echipa sa, arbitrul va fluiera si va semnaliza Inceputul unui cronometru
vizual de cinci secunde. Arbitrul va numara vizibil cele cinci secunde cu mana
ridicatd, iar daca lovitura de la poarta nu a fost executata pana la finalul celor
cinci secunde, se acorda o lovitura de colt echipei adverse. Jucdtorul vinovat este
avertizat numai daca intarzie in mod excesiv reluarea jocului dupa ce lovitura de
colt a fost acordatd echipei adverse.*

()

*Vezi protocolul ,Cronometrul pentru aruncarea de la margine si lovitura de la

poartd” din ,Note si modificari”.

Explicatie

Text introdus pentru a evita Intarzierile la loviturile de la poarta. Daca o echipa
intarzie In mod deliberat executarea loviturii de la poartd, arbitrul va fluiera, va
semnaliza cd lovitura trebuie executata si apoi va incepe un cronometru vizual
de cinci secunde. Dacd lovitura de la poarta nu a fost executatd pana la finalul
cronometrului, se acorda o lovitura de colt echipei adverse.
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Legea 17 - Lovitura de la colt

Text suplimentar

Lovitura de la colt (corner) se acorda atunci cand:

* mingea depaseste In intregime linia de poartd, pe sol sau in aer, dupa ce a atins
ultima datd un jucdtor al echipei in aparare, iar un gol nu este marcat (a se
vedea si Legile 8,12, 13, 15 si 16).

¢ arbitrul sanctioneaza:

e portarul pentru controlul mingii cu mana / bratele sale timp de mai mult de
opt secunde;

e un jucdtor pentru intarzierea executdrii unei lovituri de la poarta pentru
echipa sa.

Explicatie

0 lovitura de colt poate fi acordatd atunci cand arbitrul sanctioneaza un portar
pentru cd tine mingea prea mult timp sau o echipa pentru intarzierea executarii
loviturii de la poarta.

Protocolul arbitrului asistent video (VAR)

1. Principii

Text modificat

Folosirea asistentei video la arbitraj in meciurile de fotbal are la baza anumite
principii care trebuie respectate integral in toate meciurile la care se utilizeaza
acest sistem (cu exceptia loviturilor de colt acordate eronat - vezi punctul e. din
cadrul ,Deciziilor/incidentelor care pot fi revizuite”).

1. Un arbitru asistent pentru analiza video (VAR) este un oficial de meci care
are acces in mod independent la filmarea meciului si care poate ajuta arbitrul
numai in cazul unei ,erori clare si evidente” sau al ,neobservarii unui
incident grav” in legaturad cu:

a. Validarea sau nu a unui gol

b. Acordarea sau nu a unei lovituri de pedeapsa

c. Sanctionarea-directacu cartonas rosu (inclusiv pentru un al doilea
avertisment acordat in mod clar gresit)

d.Identificare gresita a unui jucator (arbitrul avertizeaza sau elimina un alt
jucator).

()




2. Decizii/incidente care pot-schimbarezultatutmeciutui-st pot fi supuse

Text modificat

Arbitrul poate beneficia de asistenta video la arbitraj numai pentru cinci
categorii de decizii/incidente earepotschimbarezultatutmectttut.
()
Categoriile de decizii/incidente care pot fi supuse analizei in cazul in care existd
suspiciunea unei ,erori clare si evidente” sau a ,neobservarii unui incident grav”
sunt:
()
c. Sanctionarea-directécu cartonas rosu (inclusiv pentru un al doilea
avertisment acordat in mod clar gresit)
» Impiedicarea unei ocazii clare de Inscriere a unui gol (in special locul
comiterii abaterii si pozitia celorlalti jucatori).
* fault grosolan (sau atac imprudent).
* comportament violent, muscarea sau scuiparea unei alte persoane.
 gesturi agresive, ofensatoare sau ireverentioase.
* al doilea avertisment acordat in mod clar gresit.
d.Identificare gresita a unui jucator (cartonas rosu sau galben)
In cazul in care arbitrul sanctioneazi comiterea unei abateri, dar a identificat

clar gresit jucétorul care a comis acea abatere ia-r-a-pe-i-a-raté—ea-rtmsu-l—

metreﬂata& mﬁtmewat-&reeﬂﬂtefea-a-bataﬂr doar 1dent1f1carea
]ucatorulul in cauza poate fi supusa analizei; a-ba'ce-rea—m—sme—mrpeaﬁ;-

e. Lovitura de la colt acordata clar in mod incorect daca decizia poate
fi schimbata imediat si fara a intarzia reluarea jocului (optiune a
competitiei)

()

195
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Explicatie

Deciziile/incidentele care pot fi revizuite includ acum doua erori rare, dar care

pot schimba soarta meciului:

e Cartonas rosu rezultat dintr-un al doilea cartonas galben acordat clar in mod
incorect.

e Eroare de identificare atunci cand arbitrul aratd un cartonas galben sau rosu,
dar a sanctionat clar jucatorul gresit din oricare dintre echipe pentru abaterea
in cauza; abaterea in sine nu poate fi revizuita decat in contextul erorii de
identificare.

in plus, competitiile au optiunea de a revizui o lovitura de la colt acordati clar in

mod incorect (inclusiv atunci cand mingea a iesit din joc peste linia de margine)

cu conditia ca acest lucru sa poata fi facut imediat si fara a intarzia reluarea
jocului. Daca lovitura de la colt este executata rapid, atunci decizia nu poate fi
schimbata.

,Semnalul TV” este necesar daca decizia este schimbata dupa primirea de

informatii de la VAR.







Modificari editoriale

Text modificat

()
Cu exceptia situatiilor prevazute de Legea 423 12.4 si de Protocolul VAR, se
poate aplica o sanctiune disciplinara (...)

Text modificat

()
Cu exceptia situatiilor prevazute de Legea +2-3 12.4 si de Protocolul VAR, se
poate aplica o sanctiune disciplinara (...)
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Legea 5 - Arbitrul

4. Asistenta video la arbitraj (VAR)

Text modificat

Folosirea asistentei video la arbitraj (VAR) este permisa numai in cazul (...)

indeplineste toate cerintele Programutui-deAsistentapentratmpltementarest

Aprobare-(HAAPY, implementare conform deeumentetortAAP-a+HA; Manualului
VAR si (...).
Legea 5 - Arbitrul

6. Semnalele arbitrului

Semnal suplimentar

A fost addugat un nou semnal al arbitrului pentru aruncarea de la margine.

@

-
¢

Aruncare
de la margine
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Semnal modificat

Imaginea pentru lovitura de pedeapsa a fost schimbata cu arbitrul fluierand.

o
C

u
v e

\@

Lovitura de
pedeapsa

Semnal modificat

Imaginea pentru lovitura de la colt a fost schimbata cu arbitrul care nu fluiera.

/]

A4
¢ uad

Loviturd de la

colt

Legea 12 - Faulturi si comportament nesportiv

4. Sanctiuni disciplinare

Text suplimentar

Abateri sanctionate cu avertisment
Un jucdtor este avertizat daca se face vinovat de una din urmatoarele abateri:

o intarzie reluarea jocului (dupa cum este precizat mai jos la Intarzierea reludrii
jocului”)
e ()
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Legea 14 - Lovitura de pedeapsa

2. Abateri si sanctiuni

Text suplimentar

Daca, inainte ca mingea sa fie in joc, se produce una din urmatoarele
situatii:
* jucatorul care executd lovitura de pedeapsa sau un coechipier al acestuia
comite o abatere:
* dacd mingea intra in poartd in urma loviturii, se repeta. lovitura
* dacd mingea nu intrd in poarta in urma loviturii, arbitrul opreste jocul,
dispunand reluarea acestuia cu o lovitura libera indirecta,
* portarul comite o abatere:
* dacd mingea intrd in poarta in urma loviturii, se acorda gol.
* un coechipier al portarului comite o abatere:
* dacd mingea intrd in poarta in urma loviturii, se acorda gol.
* dacd mingea nu intrd in poarta in urma loviturii, se repeta lovitura.

Legea 14 - Lovitura de pedeapsa

3. Tabel rezumativ
Text modificat
Rezultatul loviturii de pedeapsa
Intrare in suprafata Impact: Lovitura libera
de pedeapsa doar Impact: Penalty-ul se repeta indirecta
a jucatorului(ilor) Fara impact: Gol acordat Fara impact: Penalty-ul nu
echipei in atac se repeta
Intrare in suprafata Impact: Penalty-ul se
de pedeapsa doar Impact: Gol acordat repeta
a jucatorului(ilor) Fara impact: Gol acordat Fara impact: Penalty-ul nu
echipei in aparare se repeta
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Intrare in suprafata
de pedeapsa a
jucéatorului(ilor)
ambelor echipe

Impact din partea
jucdtorului(ilor) in aparare

si in atac: Penalty-ul se
repeta
Impact doar din partea

jucdtorului(ilor) in apdrare:

Gol acordat
Impact doar din partea
jucdtorului(ilor) in atac:

Penalty-ul se repetd.
Nu este impact: Gol acordat

Impact din partea
jucatorului(ilor) in aparare

siin atac: Penalty-ul se
repeta

Impact doar din partea
jucatorului(ilor) in apdrare:
Penalty-ul se repetd
Impact doar din partea
jucatorului(ilor) in atac:

Penalty-ul nu se repeta

Abatere comisa doar
de portar

Gol acordat

Lovitura nu este respinsa:
penalty-ul nu se repeta
(decat daca a existat

un impact clar asupra
executantului)

Lovitura este respinsa:
lovitura se repet3, iar
portarul este atentionat;
avertisment pentru orice
abatere ulterioard

Abatere comisa de
portar si de executant
in acelasi timp

Fovitritiberiindirects

execttant

Penalty-ul se repetd cu
exceptia cazului in care
executantul comite una

dintre abaterile de mai jos

Fovitrstberiindirects

execttant

Penalty-ul se repetd cu
exceptia cazului in care
executantul comite una

dintre abaterile de mai jos

Atingere dubla de
catre executant

Accidentala: penalty-ul se

repeta
Deliberata: lovitura libera

indirecta

Accidentala sau deliberata:
lovitura libera indirecta

Minge trimisa spre
inapoi

Lovitura libera indirecta

Lovitura libera indirecta

Fenta
neregulamentara

Lovitura liberd indirecta
si avertisment pentru
executant

Lovitura libera indirecta
si avertisment pentru
executant




Lovitura executata de
un coechipier

Comportament

nesportiv al
executantului

Lovitura liberd indirecta
si avertisment pentru
coechipierul care executa

Lovitura libera indirecta

siavertisment pentru
executant

Lovitura liberd indirecta
si avertisment pentru
coechipierul care executa

Lovitura libera indirecta

siavertisment pentru
executant

Protocolul arbitrului asistent video (VAR)

Text modificat

Folosirea asistentei video la arbitraj (VAR) este permisa numai in cazul (...) toate

cerintele de Programutut-deAsistentdpentrutmpltementarestAprobare HAAD,
implementare conform dectmentetortAAP-a+HA; Manualului VAR si (...)

Glosar - Termeni fotbalistici

Text modificat si suplimentar

Avantaj

Arbitrul lasa jocul sa continue in cazul producerii unei abateri sau reluarea
jocului a fost executatd incorect si mingea este in joc, daca acest lucru este
benefic pentru echipa impotrivaciretas—acomisabaterea adversa.

Imprudenta

Orice actiune (de obicei o deposedare sau un atac) a unui jucator care aratd lipsa

de precautie sau atentie fatd de adversar
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Pozitia la reluarea jocului

Pozitia unui jucdtor la reluarea jocului este data de pozitia picioarelor sau a
oricarei parti a corpului acestuia care se afla in contact cu solul, cu exceptia
situatiilor prevazute de Legea 11 - Ofsaidul; daca jucdtorul se afld in aer, pozitia
sa este determinatd de proiectia pozitiei picioarelor sale dacd acestea ar atinge

solul.,

Tehnologia semiautomata pentru ofsaid (SAOT

Tehnologie care trimite imediat informatii referitoare la pozitiile de ofsaid catre
arbitrul asistent video (VAR) si, intr-o versiune avansata, de asemenea direct

catre arbitrii asistenti






